5. CONTENIDOS

‘Bloque 1: “Cultura digital.”

1.1. Posibilidades y limitaciones de la sociedad del conocimiento.

1.2. Uso responsable de las redes sociales.

1.3. Concepto de identidad digital. Prevencidn y actuaciones ante el acoso digital.
1.4. La propiedad intelectual, derechos de autor y creative commons.

‘Bloque 2: “Practica tecnoldgica.”

2.1. APPs para moviles y tablets. Aplicaciones de comunicacidn interpersonal.
2.2. Aplicaciones web 2.0: Comunidades virtuales. Blog. Wikis. Redes sociales

2.3. Utilizacion de internet para cuestiones cotidianas (recorridos de viajes, consultas de eventos, obtencién de entradas a espectaculos, noticias, el tiempo,
etc.)

Bloque 3: “Educacion en linea.”

3.1. Los entornos virtuales de aprendizaje: Espacios virtuales, plataformas e-learning.
3.2. Aplicaciones y herramientas Web para el aprendizaje colaborativo. Wikis, repositorios, mensajeria, comunidades de aprendizaje.
3.3. Elaboracién de blogs y otros recursos web para la comunicaciéon. Mantenimiento de contenidos de plataformas.
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